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離脱
　君が離脱アクションを取ると、そのタ
ーンにおける君の残りの移動は機会攻
撃を誘発しなくなる。（『機会攻撃』を
参照。）

レイピア
判定：1d��+�　射程：1マス
ダメージ：1d�+�

君は2回の近接攻撃を行なう。それぞれ
の攻撃の間に、移動を行なってもよい。

エルドリッチ・ブラスト
判定：1d��+�　射程：24マス
ダメージ：(1d��+�)×�
君は2本のエネルギー光線を、射程内
の目標へ発射する。2本すべてを1体の
目標に放ってもよいし、分けてもよい。
　1本の光線につき1回の遠隔呪文攻
撃を行なうこと。1本の光線がヒットし
た目標は�d��+�ダメージを受ける。

呪 文呪 文
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〈運　動〉+3
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〈威　圧〉+6
〈ペテン〉+6

アクション

機会攻撃
判定：1d��+�　ダメージ：1d�+�
　敵対的なクリーチャーが離脱を行な
うことなく移動して君の間合いを離れ
ようとした時、君はリアクションを使っ
てそのクリーチャーに1回の近接攻撃
を行なうことができる。

リアクションアクションアクション

▼レベル３

契約相手：フィーンド
【暗黒の祝福】
君は敵対的なクリーチャーのヒット・ポイントを０にするたびに、
８点の一時的hpを得る。

ファイアーボール
　君の指先から君の選んだ一点に向か
ってまばゆい光芒が閃き、そして腹に響
く轟音とともに火焔が爆裂する。その
点から4マス以内にいるすべてのクリー
チャーは【敏捷力】セーヴを行なわな
ければならない。セーヴを失敗したク
リーチャーは�d�ダメージを受ける。
成功したものはその半分のダメージを
受ける。

カウンタースペル
　君は今まさに呪文を発動しようとし
ているクリーチャーに妨害を試みる。
そのクリーチャーが3レベル以下の呪
文を発動しようとしていたなら、その呪
文は失敗し、何ら効果を及ぼさない。

リアクションアクション
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